
範疇 活動簡介 舉行日期 實際受惠人數                                                    評估結果
實際開支

($)
開支用途*

第1項
1.1

旅款 迪士尼款客服務體驗坊 2/7/2023 20

選修旅款中五學生感到是項活動有助他們認識客服及體驗活動增強他
們對客服的信心，不但有助課程，亦有助他們將來擇業。學生期望有
其他同類體驗。

$8,400.00 E1,E2,E6

跨學科（
其他）

無人機培訓課程、VR制作
課程，影片剪接課程、特效
制作課程      透過協助學校
活動及科組進行攝影及短片
製作工作，讓同學能發揮所
⾧，建立自信。

(共 13 堂，每堂1.5小
時)

14/12/2022,
11/11/2022,
18/11/2022,
25/11/2022,
02/12/2022,
16/12/2022
10/02/2023,
24/02/2023,
10/03/2023,
17/03/2023,
21/04/2023,
05/05/2023,
19/05/2023

暑假同學會不定期繼續
拍攝習作

21

1. 學生能操作航拍機拍攝學校影片
2. 學生能製作VR 影片
3. 學生為學校剪輯及製作校內活動影片
4. 於學校網頁展示學生作品
5. 學生分組協助全年活動直播及升旗禮直播工作 ($58200)

$46,560.00 E1,E5,E6,E8

台山商會中學
22-23年度

 全方位學習津貼-運用報告

聲明:本校已清楚明白運用全方位學習津貼的原則，並已徵詢教師意見，計劃運用津貼推展以下項目：

舉辦／ 參加全方位學習活動
在不同學科/跨學科/課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能 (例如：實地考察、藝術賞析、參觀企業、主題學習日等)



跨學科

（其他）

微電影創作及海外參展

透過劇本創作、演出、拍

攝、後期制作，讓學生各展

所長，合作制成微電影，鼓

勵參展比賽，營造歸屬感和

提升價值教育的感染力。

(共 10 堂，每堂1.5小
時)

14/12/2022,
11/11/2022,
18/11/2022,
25/11/2022,
02/12/2022,
16/12/2022
10/02/2023,
24/02/2023,
10/03/2023,
17/03/2023

02/04/2023, 22/4/2023
(每日10小時)

250

1. 中四五學生能以「堅毅」或「盡責」創作故事
2. 學生參與微電影演出
3. 學生參與拍攝及製作微電影
4. 影片後期比預期時間更耗時, 未能於本學年完成, 將於9月完成後, 透
過不同平台展示以作為學校宣傳影片
5.  影片後期比預期時間更耗時, 作品未參加海外影展，將於9月後參
與海外影展 ($140,000)

$110,833.00 E1,E5,E6,E8

公民及

社會

文化遺產探究

通過參觀、考察及研習，豐

富學生對中國及香港文化遺

產的認識及接觸體驗，強化

國民身份的認同。

3、4、11/5/23 (S.1)
11/7/23(S.1-2)

28、30/6/23(S.2)
26/4、10/5/23(S.3)

590

通過參觀和工作坊，學生認識了香港節慶和民間工藝、傳統曆法智
慧、鄉村儀式和粵劇文化等，豐富了非遺知識。歷史博物館、海防博
物館、懲教博物館、赤柱遊蹤等參觀皆有助提升學生對香港歷史的認
識。所有學生自評問卷對活動皆有90%以上滿意度，老師的評估也屬
正面，同意學生有獲益和對活動感興趣。

$16,000.00 E1,E2,E6

藝術
（音樂）

中樂團
1. 訓練同學的紀律及團隊精
神、提高自身對音樂的審美
能力。
2. 讓學生有展現才華的機會
，提升個人自信心。
3. 承傳中國音樂文化
4. 於區內作義務演出，服務
社群。

10/2022-8/2023 50

本年度同學能積極參與活動及排練，大部分同學的出席率達80%。同
學都享受㇐起排練，㇐起演出的過程，亦獲取了好多珍貴的友誼，並
增加了對中國傳統音樂的喜愛。比賽方面：於聯校音樂大賽2023中，
有4個同學於個人項目中獲得銀獎，亦於中樂團團體項目中獲取3個銀
獎。又於國際邦森音樂大賽傳統民歌合奏組別中分別獲得中樂團大合
奏㇐等獎及中樂團小組合奏二等獎。樂團亦參加了校內外的各項表
演：如畢業禮、午間音樂會、學校內的各項慶典活動及商會活動。更
於本年五月前往台山與當地學校作藝術交流。透過以上的活動，不但
提高了同學的技巧，更是培養了同學的團體精神及責任感，亦為同學
在未來藝術道路上鋪路。($196,270)

$114,521.00 E5



體育

校隊訓練 : 乒乓球、籃球、
排球、足球、賽艇、龍舟
挑選有潛質於各項活動的同
學，配合外聘教練有系統的
定時訓練，讓學生發揮潛能
，並透過參與外間比賽，提
升自信心。

全方位學習節

課後聯課活動

試後活動

暑期活動

300

透過「全方位學習節」及課後聯課活動，發掘有能力的學生、加入不
同類型的校隊作精英培訓。配合不同活動的校隊外聘教練作有系統的
定時訓練，讓學生的潛能得以發揮，個別項目更於學界賽事(乒乓
球、籃球)或外間機構舉辦的比賽中(賽艇)，獲取優異成績，學生自信
心亦大大提升。($145,475)

$109,451.00 E1, E5, E7

體育

龍、獅藝訓練
讓同學透過學習龍、獅藝的
技術，加深他們對中國龍、
獅藝的歷史傳統文化認知，
亦能於特別活動場合上進行
表演，提升自信。

全方位學習節

課後聯課活動

試後活動

暑期活動

50

透過「全方位學習節」及課後聯課活動，讓同學接受龍、獅藝的技術
訓練，除可以學到龍獅藝技術外，更能對中國的歷史傳統文化加深認
識。 同學更可以在㇐些特定活動或節日上，進行表演，從而提升他
們的自信心及成就感。
。

$33,555.00 E1,E5, E7

體育

多元化運動課: 保齡球、箭
藝、拳擊、溜冰、網球、哥
爾夫球
讓同學透過不同活動的參與
，除可認識相關運項目的技
巧外，更能認識自己居住地
方周邊的體育活動設施

體育課時段內 310
高中同學透過體育課安排不同類型的多元化運動參與，除可認識相關

活動的技術或規則外，更可讓同學認識自己的社區體育設施。

全體同學於上課進行這些多元化活動後，均表現非常投入及認真。

$94,790.00 E1,E2,E5,E7

藝術
（視藝）

駐校藝術家計劃
透過駐校藝術家提升學生的
創作能力及擴闊藝術視野

22-23年度聯課活動

節時段
20 從學生問卷中學生滿意是項計劃，學生投入創作，作品表現亦良好。 $9,398.00 E1,E5

藝術
（視藝）

巴塞爾藝術展2023 24/3/2023 18
視藝學生表示能藉欣賞不同藝術品而擴闊視野、學懂技巧和獲取靈
感。 $7,660.00 E1, E2



藝術
（視藝）

中國書畫工作坊
22-23 中五OLE         (6

節） 22
從學生上課投入的情況及口頭回覆中都反應同學對課程非常感興趣。
透過課程同學對中國書畫有了初步的認識，且增加了同學接觸中國文
化的機會。

$8,012.00 E5,E7

藝術
（舞蹈）

其他學習經歷: 舞蹈課
22-23 中四-中六OLE節

(54 節)
148

學生透過舞蹈練習，發掘自己的興趣，培養良好嗜好，學懂欣賞及尊
重藝術。中五學生參與舞蹈比賽，發揮所學及培養合作精神。中六學
生在畢業禮表演，回饋學校。

$54,600.00 E1,E5

藝術
（音樂)

音樂班:結他班 11/2022-5/2023 （共16節） 13人 學生十分投入結他課堂，導師教學生動有趣，部分學生表示來年會繼
續報名參加結他班。 $3,440.00 E1,E5

藝術
（音樂）

步操樂隊訓練
希望透過基本的樂器訓練，
提高學生的演奏技能，並享
受學習樂器的樂趣

10/2022-8/2023 全年約
30節       (每節1.5小時)

33

今年步操樂隊有33名成員，每星期五恆常練習 (聯課星期五:2:15-4:00
，非聯課星期五:4:00-5:30。今年步操樂隊參與的演出活動包括陸運
會、畢業禮、兩次會展演出、學校開放日、台中慶新春活動等等。
在五月參加聯校音樂大賽2023步操樂隊比賽，獲得銀獎的成績 (87
分)。 學生投入參與課堂，除了學習樂器的步操的技能，亦能提升其
協作、溝通、解難和自我管理的能力。 ($63,765)

$38,486.00 E5

藝術
（音樂）

音樂治療工作坊
透過專業的到校音樂治療和
表達藝術治療服務，讓學生
能在學校中接受音樂治療和
藝術，協助他們身體、心
靈、社交方面的成⾧，並希
望學生能透過音樂治療工作
坊學習抒緩考試壓力的方
法。

16/3, 23/3/2023 (兩節
，每節㇐小時)

20
導師透過帶領音樂活動 (當中包括節奏即興創作及帶領、樂器即興合

奏、合唱和填詞等活動)，讓同學了解並接受自己的壓力來源，並找

到適合自己的方式來舒緩壓力。

$3,800.00 E5

藝術
（戲劇）

其他學習經歷: 戲劇課
22-23 中四-中六OLE節

(54 節)
147

學生透過戲劇訓練，發掘自己的興趣，培養良好嗜好，學懂欣賞及尊
重藝術。中五學生參與戲劇比賽，發揮所學及培養合作精神。中六學
生在畢業禮表演，回饋學校。

$41,000.00 E5, E7



跨學科
（其他）

生涯規劃課程 07/2023 - 08/2023 20 學生通過多元化活動，包括講座、工作坊、實習、檢討、反思，讓學

生增強對自己認識，為自己訂定目標及計劃，實踐生涯規劃。
$39,760.00 E1,E5

跨學科
（其他）

職業體驗課程 - 社交遊戲主
持、遊戲創作及創業 11/2022-08/2023 141

項目包括社交遊戲主持、遊戲劇本創作及創業課程（共36小時）、真
人圖書館分享、社交遊戲主持實習體驗（社區活動），學生回饋正
面。

$40,000.00 E1,E5

跨學科
（其他） 職業體驗課程 - 形象設計 07/2023 - 08/2023 25

學生通過訓練和體驗，認識到形象設計工作，不但加深對是項工作的
認識，也表示對是項工作有興趣。除此，是項課程學生回饋認為能增
強自信心和溝通技巧，也感到自己有提升和進步。

$36,560.00 E1,E5, E6

跨學科
（其他）

境外考察: 上海 28/7-1/8 18

同學回饋正面，行程安排為9.33/10，對這趟旅程的推薦度：9.6 /10
100% 學生認同這趟旅程能讓他們加深對國家的認識
100% 學生認同這趟旅程能讓他們對國家發展更有信心
100% 學生認同這趟旅程能讓他們對上海在國家發展的定位有更多認
識
100% 學生認同希望今後參與更多與上海及國內其他城市的交流活動
100% 學生認同這趟旅程能讓他們感受到學校對你及同學發展的重視
93.3% 學生認同這趟旅程能讓他們感受到上海政府單位及港人組織對
香港青年發展的重視
93.3% 學生認同這趟旅程能讓他們對自己的生涯規劃（包括選擇到上
海升學或就業）有更多認識

$84,510.00 E1,E3,E4

跨學科
（其他）

境外考察及課程: 高校科學
營（中國科學院大學分營）

20/7-26/7 11
問卷中學生滿意是項計劃，學生投入學習及參與活動，整體表現亦良
好並獲主辦單位高度評價。 $12,000.00 E1,E3,E4

Eng
Tutorial Classes on
Saturday

Oct 22-May 23 23
Most students found their English have improvement with frequent
practices.Students felt satisfied with the teaching and  found the learning
materials useful.($36400)

$31,850.00 E1,E5

中文 寫作思維訓練 7/2023 6
學生同意是次思維訓練有助他們進行高階寫作，其中寫作架構、技巧
能協助他們升讀高中應付中文作文，增強其寫作信心和速度。 $22,500.00 E1,E5,E8



藝術
（視藝）

其他學習經歷: 視覺藝術(By
Fancy Power Ltd)

9-11/2023 150
藝術機構為高年級學生帶來校外新資訊及體驗，讓學生享受藝術、擴
闊眼界及學懂欣賞，肯定藝術在日常生活的意義。學生歡迎外來團體
，認為能豐自身對藝術的認識，有助增潤其學習經歷。

$7,600.00 E1,E5,E8

藝術
（視藝）

其他學習經歷: 視覺藝術(By
HK Film Art Association)

12/2023 150
藝術機構為高年級學生帶來校外新資訊及體驗，讓學生享受藝術、擴
闊眼界及學懂欣賞，肯定藝術在日常生活的意義。學生歡迎外來團體
，認為能豐自身對藝術的認識，有助增潤其學習經歷。

$1,500.00 E1,E5,E8

跨學科
（其他）

到訪羅亞方舟 3/11/2023 40
活動由輔導組舉辦，「青苗」學生透過參觀和參與多媒體博覽館、生
命教育館、珍愛地球館等活動，學生認識生命價值和愛惜生命和地
球。學生對是次活動反應正面和覺得有意義。

$4,800.00 E1,E5,E8

公民及

社會
參觀及體驗活動 2023年3月 140

透過不同考察活動，讓學生認識香港城市(中環、上環、灣仔)及旅遊
景點，並就考察地點完成相關研習課業；學生表示在疫情復常後，首
次有全級性考察活動，對社區可持續發展及香港旅遊熱點的配套設
施、承載力等有深入了解，對實地考察技巧有初步的認識。

$6,440.00 E1,E2

Chem Tutorial Classes on Thursday May-Aug 23 16
Most students joined SBA practices and got improvement.
Students felt satisfied with the teaching and found the
learning materials useful.

$8,531.00 E1,E5



數學

「數學寶庫」數學如此多
fun計劃
1. 透過㇐連串的活動，全方
位提升同學的數感及對學習
數學的興趣。
2. 利用電子工具 (Loilonote)
的協助，讓同學建立自主學
習習慣，提升同學學習數學
的能力。並會把相關經驗推
廣至其他科目。

Loilonote 學習平台
全學年使用

數學週~遊戲推廣活動
22/5/2023及23/5/2023
，全校同學參與活動

數學遊戲體驗活動
7/12/2022(小學生 )、

3/11/2023(初中同學)、
下學期開始逢星期三中

午(全校)

全校

Loilonote 學習平台：
1. 全部級別的數學科科堂均使用 LOILONOTE 作為主要學習平台。
2. 各數學科老師均表示該平台在數學網課的效用顯著，同學能透過平
台即時繳交堂課，老師能即時全班指導同學的堂課，有助同學投入課
堂，在網課下也能保持㇐定程度上的互動效果。
3. 超過㇐半的班別在實體課時也使用讓平台上堂，並准許同學使用
IPAD上堂。
4. 老師均表示同學利用該平台能更有效保存電子功課及筆記。
5. 根據其他科同事在學校檢討會議上表示，有使用LOILONOTE平台，
並且認同該平台能有效增加網課的互動性，而有其他科目的老師會在
實體課堂上使用該平台進行教學。
6. 學員及老師提出以下改善事項：
希望學校繼續訂購該平台。
推行更全面的平台技術培訓。
建立平台使用群組，各老師可交流使用心得。

數學遊戲：
1. 學校資訊日數學遊戲推廣活動17/12/2022：
塞車時刻、扭計骰、閃電對決、烏邦果棋、好識數圈圈、四方城、數
獨、海軍大對戰、泊車攻略、ATLANTIC ESCAPE、SOMA CUBE、T字板
2 數學週22/5/2023 至 23/5/2023 的攤位遊戲項目：
塞車時刻、扭計骰、烏邦果棋、數獨、海軍大對戰、SOMA CUBE、T
字板
3.午間數學遊戲推廣活動：
不定期進行午間時段數學遊戲推廣，全年共三次
4. 各項活動檢討 反應良好，學生踴躍參與攤位遊戲，換領獎品情況
熱鬧。
5. 建議來年繼續進行活動，並嘗試購買器材（如較高性能的平板電腦
及360相機等），製作電子遊戲及拍攝有質素的影學影片

$77,798.00 E1, E8

1.2

1.3

1.4

按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度 (例如：多元智能活動、
體藝文化活動、領袖訓練、服務學習、學習活動、校隊訓練、制服團隊活動、軍事體驗營)等

舉辦或參加境外交流活動或比賽，擴闊學生視野。

其他



第1項總開支 $1,074,355.00

註：

1. 開支用途代號E1) 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營費、場地費用、學習材料、活動物資等）

E2 ) 交通費

E3) 境外交流/ 比賽團費 (學生)

E4) 境外交流/ 比賽團費 (隨團教師) 1.1 與課程相關 $305,089.00

E5) 專家/ 導師/ 教練費用 1.2 與興趣相關 $551,636.00

E6) 學生參加獲學校認可的外間機構課程、活動或訓練費用1.3 交流 $96,510.00

E7) 設備、儀器、工具、器材、消耗品 1.4 其他 $121,120.00

E8) 學習資源 (如學習軟件) Total $1,074,355.00

E9) 其他 (請說明)



範疇 項目 用途 實際開支 ($)

第2項

藝術（音樂） 更換 / 添置中樂樂器 E7 44,168.68$                

藝術（音樂） 更換 / 添置步操樂隊樂器 E7 144,787.00$              

藝術（視藝） 畢業展作品冊 E8 4,400.00$                   

藝術（音樂） 中樂室儲存保養樂器 E7 7,410.00$                   

跨學科（其他） 考察用傳訊器材 E7 34,800.00$                

跨學科（STEM） 航拍器材及軟件 E7, E8 56,358.00$                

跨學科（STEM）
Mac Book Pro 剪接,VR,拍攝
用 E7 45,072.00$                

跨學科（生涯規劃)  電腦以供展示資訊用 E5 30,176.00$                

體育 升旗隊物資及用具 E7 7,004.00$                   

跨學科（其他）
戶外檯椅設備及安裝(學生

午間文藝活動)
E7 40,800.00$                

跨學科（其他） 訓導組禮貌周活動獎品 E7 3,102.00$                   

跨學科（其他）YKM
人文學科室裝置(學生活動
用)

E7 49,960.00$                

第2項開支 468,037.68$              

第1及第2項總開支 1,542,392.68$           

預期受惠學生人數
649

649

100

購買推行全方位學習所需的設備、消耗品、學習資源

全校學生人數：

受惠學生人數：

受惠學生人數佔全校學生人數百分比(%)：


